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Lista kontrolna

Postrzegalnosé

1.1.1 Tres¢ nietekstowa (A) Redaktor tresci

Tresci, ktore nie sg tekstem elektronicznym, takie jak m.in. ilustracje, diagramy,

fotografie musza posiadac alternatywny opis w postaci atrybutu ALT obrazka.

1.2.1 Tylko audio lub tylko wideo (nagranie) (A) Redaktor tresci

Samo audio (np. podkast, wywiad radiowy, itp.) — wymagana jest transkrypcja
nagrania; Wideo (bez dzwieku) lub pokaz slajddw — wymagana jest
alternatywa w postaci tekstu lub audiodeskrypcja opisujaca co przedstawia

wideo.

1.2.2 Napisy rozszerzone (nagranie) (A) Redaktor tresci

Zapewnij napisy do nagran nietransmitowanych na zywo. Powinny
uwzgledniac zarowno dialogi, jak i istotne informacje dzwiekowe. Dobra

praktyka jest defaultowe witgczenie napiséw, z mozliwoscia ukrycia ich.

1.2.3 Audiodeskrypcja lub alternatywa tekstowa dla

.z . Redaktor tresci
medioéw (nagranie) (A)

Przygotuj audiodeskrypcje, czyli nagranie audio opisujgce tresci wizualne.
Drugim rozwigzaniem jest opracowanie alternatywy dla mediow opartych na
czasie w postaci tekstu. Tres¢ powinna zawierac zardwno transkrypcje
dialogdw jak i opis wszystkich istotnych elementdw wizualnych i dzwiekowych

nagrania.

1.2.4 Napisy rozszerzone (na zywo) (AA) Redaktor tresci



Zapewnij napisy do nagran transmitowanych na zywo. Powinny uwzgledniac
zarowno dialogi, jak i istotne informacje dzwiekowe. Dobra praktyka jest

defaultowe wigczenie napisdw, z mozliwoscia ukrycia ich.

1.2.5 Audiodeskrypcja (nagranie) (AA) Redaktor tresci

Opracuj audiodeskrypcje i dodaj jg do gtdwnej sciezki dzwiekowej. W skrocie
audiodeskrypcja mozemy nazwac nagranie audio opisujgce tresci wizualne. To
kryterium stuzy osobom z dysfunkcjami narzadu wzroku zrozumiec tresci

wideo.

1.3.1 Informacje i relacje (A) Programista

Wykorzystuj znaczniki semantyczne zgodnie z ich przeznaczeniem (miedzy
innymi po to, by czytnik ekranu wtasciwie i po kolei odczytywat tresci

znajdujace sie na stronie).

1.3.2 Zrozumiata kolejnosé (A) Programista

Zapewnij zrozumiata kolejnosc elementéw na stronie rowniez po wytaczeniu
styli CSS. Uzytkownicy korzystajacy z czytnika ekranu lub korzystajacy jedynie z

klawiatury powinni moc odbierac tresci w logicznej kolejnosci.

1.3.3 Wiasciwosci zmystowe (A) Designer

Elementy nawigacji nie moga opierac sie tylko na wrazeniach zmystowych,
takich jak kolor, rozmiar, ksztatt elementu, jego potozenie na stronie.
Informacje nie powinny by¢ przekazywane tylko i wytacznie w postaci ikon lub

symboli.

1.3.4 Orientacja (AA) Programista & Designer & Tester

To kryterium dotyczy wyswietlania sie strony na urzadzeniach mobilnych.

Strona powinna wyswietlac¢ sie prawidtowo zaréwno w pionie jak i w poziomie.



Sa jednak wyjatki, do ktoérych mozemy zaliczy¢ aplikacje do gry na pianinie. W

tym przypadku, uktad klawiszy wymusza pozioma orientacje urzadzenia.

1.3.5 Okreslenie pozadanej wartosci (AA) Programista

Pola wprowadzania danych uzytkownika powinny mie¢ dodany atrybut

“autocomplete”.

1.4.1 Uzycie koloru (A) Designer

Kolor nie powinien by¢ jedynym nosnikiem informacji. | tak w przypadku
btednie wypetnionego pola formularza, opréocz podswietlenia w kolorze
czerwonym, trzeba rowniez umiescic¢ tekstowa informacje o btedzie. Kolejnym
przyktadem s3 linki. Dobra praktyka jest oznaczanie hipertaczy poprzez ich

podkreslenie, dzieki temu beda wyraznie widoczne posrod reszty tekstu.

1.4.2 Kontrola odtwarzania dzwieku (A) Designer & Programista

Nagrania audio umieszczone na stronie internetowej nie powinny uruchamiac
sie automatycznie. Jezeli dzwiek jest odtwarzany przez wiecej niz 3 sekundy
trzeba umozliwi¢ uzytkownikowi wstrzymanie/wytaczenie dzwieku lub
regulacje gtosnosci. Kontrolka wyciszania dzwieku powinna byc¢ tatwo
dostepna, aby osoby korzystajace z czytnika ekranu lub uzywajace klawiatury z

tatwosciag mogty wytaczy¢ dzwiek.

1.4.3 Kontrast (minimum) (AA) Designer

Tekst i grafiki tekstowe (w postaci plikdéw .svg, .png, itd.) powinny kontrastowac
Z ttem w stosunku 4.5:1. W przypadku uzycia duzego tekstu (na przyktad 18px)
zapewnij minimalny kontrast elementéw w stosunku 3:1. Zasada nie obejmuje

dekoracyjnych elementdw, logotypdw, nieaktywnych elementdw interfejsu.

1.4.4 Zmiana rozmiaru tekstu (AA) Programista & Designer



Strona internetowa powinna by¢ czytelna i funkcjonalna po podwojeniu

rozmiaru tekstu (200%).

1.4.5 Obrazy tekstu (AA) Redaktor tresci

Jezeli to mozliwe unikaj grafik przedstawiajacych tekst, a uzywaj tekstu
elektronicznego. Wyjatkiem sa logotypy oraz elementy identyfikacji wizualnej.

Zapewnij im tekst alternatywny.

1.4.10 Dopasowanie do ekranu (AA) Programista & Designer & Tester

Stworz responsywna strone, ktérej tres¢ bedzie wyswietlana rowniez w
szerokosci 320 px bez utraty funkcjonalnosci i informacji oraz bez uzycia
horyzontalnego scrolla. W okreslonych przypadkach mozna zastosowac

przewijanie w poziomie (rozbudowane tabele, karuzela obrazdéw, mapy itd.)

1.4.11 Kontrast elementéw nietekstowych (AA) Designer

Wspodtczynnik kontrastu nietekstowych elementdw interfejsu uzytkownika

(takich jak ikony, inputy, buttony) do tta powinien wynosi¢ co najmniej 3:1.

1.4.12 Odstepy w tekscie (AA) Designer
Zastosuj odstepy w tekscie wedtug ponizszych regut:

e wysokosé linii — co najmniej 1.5 razy wieksza od rozmiaru fontu,

e odstep miedzy akapitami - co najmniej 2 razy wiekszy od rozmiaru
fontu,

e odstep pomiedzy literami - co najmniej 0,12-krotnos¢ rozmiaru fontu,

e odstep pomiedzy wyrazami - co najmniej 0,16-krotnos¢ rozmiaru

fontu.

1.4.13 Tres¢ spod kursora lub fokusu (AA) Programista & Designer & Tester



Kryterium sukcesu okresla zachowania elementoéw interaktywnych
aktywowanych kursorem lub fokusem. Hover aktywuje sie zaréwno po
najechaniu kursorem jak i przy nawigacji klawiatura (klawiszem TAB). Tresc
powinna zosta¢ odrzucona po wcishieciu klawisza ESC. Hover elementu znika,

kiedy najedziemy kursorem na inny element.

Funkcjonalnos¢

2.1.1 Klawiatura (A) Programista & Designer & Tester

Wszystkie funkcjonalnosci strony powinny by¢ dostepne przy uzyciu jedynie
klawiatury lub czytnikow emulujacych klawiature. Uzytkownik musi miec
mozliwosc¢ wejscia w link za pomoca klawisza SPACII lub ENTER. Pamietaj, aby

cel linkdéw i buttonéw byt jasno sprecyzowany. Unikaj frazy “Kliknij tutaj”.

2.1.2 Bez putapki na klawiature (A) Programista & Tester

Upewnij sie, ze mozna przenosic fokus klawiatury na elementy interfejsu oraz
usuwac fokus elementu réwniez za pomoca klawiatury. Przyktadem moze byc¢

pop-up, ktéry mozemy zamknac¢ za pomoca klawisza ESC.

2.1.4 Jednoznakowe skroty klawiaturowe (A) Programista

Jezeli w tresci strony zaimplementowany jest skrét klawiszowy, powinien byc¢
aktywny tylko po otrzymaniu fokusu. Zapewnij mozliwos¢ zmiany skrétu lub
mechanizm wytaczenia go przez uzytkownika. Czytniki ekranu réwniez maja
swoje skréty klawiszowe, dlatego wazne jest unikanie sytuacji, w ktérej te

same skroty beda ze soba kolidowad.

2.2.1 Dostosowanie czasu (A) Programista & Designer

Unikaj nakfadania limitow czasowych. Jesli ograniczenie czasowe jest
konieczne zapewnij uzytkownikowi mozliwos¢ zapauzowania, wytaczenia lub

wydtuzenia limitu. Od tej zasady rowniez sa wyjatki. Nie ma potrzeby



wydtuzania limitu jesli czas na ukonczenie zadania wynosi co najmniej 20
godzin. Innym wyjatkiem jest wydarzenie w czasie rzeczywistym, na przyktad

aukcja internetowa.

2.2.2 Pauza, zatrzymanie, ukrycie (A) Programista & Designer

Elementy na stronie, ktdre poruszaja sie, animuja i migotaja dtuzej niz 5si sg
aktywowane automatycznie, powinno dac sie wytaczyc¢, zapauzowac lub ukryc.
Jezeli nie jest to konieczne, unikaj automatycznego odswiezania strony.

Zapewnij uzytkownikowi komfort korzystania z Twojej strony:. )

2.3.1 Trzy btyski lub wartosci ponizej progu (A) Redaktor tresci & Designer

Kryterium sukcesu skupia sie na osobach z epilepsja swiattoczuta. Upewnij sig,
ze Twoja strona nie zawiera w tresci niczego, co btyska czesciej niz trzy razy w
ciggu jednej sekundy lub tez btysk nie przekracza wartosci granicznych dla
btyskéw ogdlnych i czerwonych. Jezeli taki materiat multimedialny koniecznie
ma sie znalez¢ na stronie dodaj wyrazne ostrzezenie, na przyktad: “Materiat

zawiera migajace obrazy.".

2.4.1 Mozliwos¢ pominiecia blokéw (A) Programista

Utatwiaj uzytkownikom szybkie dotarcie do tresci, jakich szukaja. Nawigacja za
pomoca klawiatury wymaga przejscia przez kazdy interaktywny element, co
wydtuza droge uzytkownika chcacego przejs¢ do konkretnego elementu
strony. Kryterium jest spetnione jezeli na stronie istnieje mechanizm, ktoéry
umozliwia pominiecie powtarzajacych sie blokdow tresci (na przyktad listy
linkéw). Dobra praktyka jest dodanie na poczatku strony linku “Przeskocz do
gtéwnej tresci”, ktéry jest widoczny zaraz po wejsciu na strone i wcisnieciu
klawisza TAB.

2.4.2 Tytut strony (A) Redaktor tresci & Designer & Programista

Kazda podstrona serwisu powinna miec¢ unikalny tytut, opisujacy jej cel lub

przedstawiajacy jej temat.



2.4.3 Kolejnos¢ fokusu (A) Programista

Przy nawigacji za pomoca klawiatury, fokus aktywuje elementy interfejsu w

logicznej kolejnosci, dzieki ktérej zachowany jest sens tresci.

2.4.4 Cel tacza (w kontekscie) (A) Programista & Designer

Cel tacza (linkéw, buttondw) powinien wynikac jasno z kontekstu w jakim sie
znalazto. Unikaj buttondw o tresci “Kliknij tutaj”. Jezeli strona otwiera sie w
nowym oknie przegladarki koniecznie poinformuj o tym uzytkownika (np. w

tresci odnosnika za pomoca klasy “sr-only”).

2.4.5 Wiele drég (AA) Designer

Strona internetowa powinna zapewniac¢ przynajmniej dwa rézne sposoby

dotarcia do podstron serwisu. Przykfady takich rozwigzan:

e gtéwne menu w headerze/footerze,
® mapa serwisu,

e wyszukiwarka,

e lista powiazanych stron,

e spis tresci.

Wyjatkiem sa na przyktad quizy online, w ktdrych jest mozliwy tylko jeden
sposéb nawigacji — odpowiedz na zadane pytanie warunkuje przejscie do

kolejnego ekranu.

2.4.6 Nagtowki i etykiety (AA) Programista & Designer

Porzadkuj tresci za pomoca nagtowkow i etykiet. Zaréwno jedne jak i drugie
powinny by¢ znacznikami semantycznymi i okresla¢ temat lub cel tresci.
Stosuj etykiety do opisu inputéw formularzy, zrezygnuj ze stosowania
placeholderéw w polach formularzy. Pamietaj, ze nagtowki sg bardzo istotne z

punktu widzenia nawigacji.



2.4.7 Widoczny fokus (A) Programista & Designer

Kryterium jest spetnione, gdy kazdy interaktywny element zyskuje widoczny
fokus przy nawigacji za pomoca klawiatury. Nie polegaj jedynie na
domyslnych stylach fokusa przegladarek, poniewaz czes¢ z nich nie spetnia

kryteriow dostepnosci.

2.5.1 Gesty dotykowe (A) Programista & Designer

Zapewnij uproszczong alternatywe (dotyk jednopunktowy) dla opcji
wymagajacych gestéw wielopunktowych lub opartych na sciezkach (takich
jak: “szczypanie” ekranu, przecigganie). Wyjatkiem od reguty jest na przyktad
sktadanie elektronicznego podpisu. Przyktad rozwigzania: mapka na
urzadzeniu mobilnym moze by¢ powiekszona zaréwno “szczypaniem” ekranu

(gest wielopunktowy), jak i przyciskiem plusa (dotyk jednopunktowy).

2.5.2 Rezygnacja ze wskazania (A) Programista

Kryterium odnosi sie do klikalnych elementéw interfejsu, aktywowanych za
pomoca dotyku jednopunktowego. Ponizej opisze schemat dziatania na

przyktadzie przycisku:

e naciskanie buttona (onMouseDown) nie powoduje przejscia do
podstrony,

e zjechanie kursorem z elementu (onMouseOut) lub zwolnienie nacisku
powoduje przerwanie czynnosci i przywraca stan sprzed zdarzenia,

e Kklikniecie buttona (onClick) powoduje przejscie do podstrony.

2.5.3 Etykieta w nazwie (A) Programista & Designer

Dostepna nazwa elementu interfejsu — czyli taka, jaka ustyszy uzytkownik
korzystajacy z czytnika ekranu powinna by¢ zbiezna z graficznym interfejsem

(moze byc¢ rozwinieciem nazwy buttonu).

2.5.4 Aktywowanie ruchem (A) Programista & Designer



Oprdécz opcji aktywowania zdarzenia ruchem urzadzenia (np. potrzasaniem,
pochylaniem telefonu) powinien by¢ tez mozliwy inny sposdéb aktywacji, na
przyktad button. Zapewnij uzytkownika, ze moze wytgczy¢ opcje reagowania

na ruch bez utraty funkcjonalnosci strony.

Zrozumiatosé

3.1.1 Jezyk strony (A) Programista & Redaktor tresci

Tresc strony powinna by¢ zrozumiata zardwno dla ludzi jak i technologii. Nadaj
atrybut lang ze znacznikiem odpowiedniego jezyka w elemencie HTML (html
lang="pl"), aby technologie asystujace mogty odczytac tresc¢ strony we

wihasciwym jezyku.

3.1.2 Jezyk czesci (AA) Programista & Redaktor tresci

Jezeli na stronie znajduja sie tresci w innym jezyku, niz gtdwny jezyk strony,
odpowiednio je oznacz. Czytnik ekranu przeczyta je z charakterystyczng dla
danego kraju wymowa. Jezeli w tekscie pojawia sie skrot lub zargon warto na
koncu tekstu dac¢ przypis z wyjasnieniem co on oznacza. Dobra praktyka jest

rowniez dodanie w nawiasie wymowy fonetycznej obco brzmigcego stowa.

3.2.1 Po otrzymaniu fokusu (A) Programista & Tester

Przyjecie fokusu przez dowolny komponent interfejsu uzytkownika nie
powoduje nieoczekiwanej zmiany kontekstu, co oznacza, ze sam fokus nie

powoduje akcji (dopiero po kliknieciu SPACII lub ENTER).

3.2.2 Podczas wprowadzania danych (A) Programista & Designer

Proces wprowadzania danych powinien by¢ przewidywalny. Wypetnianie
formularza lub zaznaczenie pola wyboru nie powinno powodowac zmiany

kontekstu czy automatycznego przesytania danych, az do momentu klikniecia



przez uzytkownika w przycisk. Jezeli funkcjonalnos¢ strony wymaga inaczej,

uzytkownik powinien by¢ z wyprzedzeniem poinformowany o takim dziataniu.

3.2.3 Spdéjna nawigacja (AA) Programista & Designer

Zachowaj spojna kolejnosc elementodw, ktdre powtarzaja sie na podstronach
serwisu. Najlepiej przyzwyczai¢ uzytkownika do pewnego schematu, aby
poruszajac sie po stronie z fatwoscia mogt odszukac interesujacy go element.
Wyjatkiem jest sytuacja, w ktorej uzytkownik samodzielnie wprowadzi zmiany

w uktadzie tresci.

3.2.4 Spoéjna identyfikacja (AA) Programista

Oznaczaj w podobny sposéb komponenty, ktdre maja te sama funkcjonalnosc.

Stosuj konsekwentnie etykiety, nazwy i alternatywy tekstowe.

3.3.1 Identyfikacja btedu (A) Programista & Designer

Wyraznie oznaczaj wymagane pola formularza. Przy identyfikacji btedu,
popetnionego przy wprowadzaniu danych, poinformuj uzytkownika, ktory

element wymaga poprawy. Identyfikuj btedy za pomoca aria invalid.

3.3.2 Etykiety lub instrukcje (A) Programista & Designer

Dobrym rozwigzaniem jest dodanie krotkiej instrukcji na temat wymaganego
formatu danych, jakie maja by¢ wprowadzone (na przyktad formatu daty). Nie

stosuj placeholderéw w inpucie, ale dodawaj etykiety do pdl formularzy.

3.3.3 Sugestie korekty btedéw (AA) Programista & Designer

Jezeli strona wykryje btad w formacie danych wprowadzonych przez
uzytkownika, na przyktad w postaci braku znaku “@" w polu e-mail, zasugeruj
korekte. Wyjatek stanowia sytuacje, w ktérych sugerowanie podpowiedzi
zagrazatoby bezpieczenstwu danych (np. w bankowosci internetowej) lub

zmienitoby cel tresci.



3.3.4 Zapobieganie bledom (prawnym,

. Designer & Programista & Tester
finansowym, w danych) (AA) 9 °

Strony, na ktérych uzytkownik dokonuje transakcji finansowych, zawiera
umowy prawne, modyfikuje dane lub wykonuje testy powinny miec
zapewnione mechanizmy sprawdzania, potwierdzania, poprawiania i cofania

dziatan przez uzytkownika.

Solidnosé

4.1.1 Poprawnos¢ kodu (A) Programista

Zadbaj o poprawny semantycznie kod HTML i CSS. Sprawdz czy elementy
majg znaczniki otwierajace i zamykajace, czy sg zagniezdzane zgodnie ze
specyfikacja i czy nie maja zduplikowanych atrybutéw. Przekonaj sie czy

wszystkie ID sg unikalne.

4.1.2 Nazwa, rola, wartos¢ (A) Programista

Zapewnij elementom HTML odpowiednia nazwe. Jezeli tworzysz nowe,

niestandardowe elementy interfejsu — zdefiniuj ich role, nazwe i status.

4.1.3 Komunikaty o stanie (AA) Programista

Powiadomienia i komunikaty o stanie powinny by¢ oznaczone odpowiednig
rola lub wihasciwoscig za pomoca znacznikéw ARIA. Dzieki temu uzytkownik
korzystajacy z czytnika ekranu dostanie komunikat o stanie: btedzie, sukcesie,

czy postepie niezaleznie od tego gdzie znajduje sie na stronie.



Skontaktuj sie z nami

Marcin Stawowiak
Co-founder, Executive Manager

tel. 791991 797
marcin@smultron.pl
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